El BOSC HABITAT

La placa Felix Rodriguez de la Fuente,
es troba en una urbana sense transit,
ubicada entre edificis d'habitatge i dos
carrers pacificats. L'area d'actuacié de
570 m2 esta envoltada d'un altre
d'aproximadament 1800 m2, és una area
pavimentada amb una dispersidé d'arbres
que omplen l'espai. El concepte de la
proposta vol recollir el nom de la plaga
com un element d'inspiracié i una
oportunitat per donar-li identitat,
orientant la proposta cap a la idea del
bosc i la diversitat de la fauna, com a
elements representatius de la figura de
Felix Rodriguez de la Fuente.

La proposta incorpora un espai fisic
divers on conviuen 4 moéduls
d'activitats envoltats de diferents
elements, integrats amb l'entorn i els
arbres existents. Es busca una transicio
suau entre I'area del joc i la ciutat; amb
una visié ampla de l'espai del voltant en
la linia d'una Ciutat jugable.

PROCES CODISSENY

Dels quatre mdduls proposats, es
planegen tres susceptibles de
co-dissenyar-e amb la ciutadania, .
entre un conjunt de 7 tipus, quatre amb
activitats de moviment i dos amb
activitats tranquil-les. Els moduls
incorporen elements de joc
estandarditzats i inclusius a les
diferents topografies que es dissenyaran
conjuntament.

Pel modul principal es planteja la
construccié d'un semilaberint, a diferents
nivells, un recorregut estimulant i
inclusiu, per estimular I'exploracio i
I'experimentacié generant
experiéncies col-laboratives, el joc
compartit i intergeneracional.
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