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En un àrea de baixa densitat de Barcelona, 
envoltats d’espais oberts com el Parc de 
Diagonal Mar o la platja de la Nova Mar-
bella. El projecte planteja com a eix verteb-
rador, esdevenir un espai inclusiu, jugable i 
accessible, apte per a qualsevol usuari i que 
potencií l’ús i la participació de diverses 
edats i condicions.

La proposta crea un sistema de joc coherent 
i de fàcil comprensió, que construeixi una 
nova experiència immersiva amb la màxima 
possibilitat d’itinerari, rutes i accions; que 
apel·li a la imaginació, el joc lliure i l’experi-
mentació. Un tauler d’escacs amb infinitat de 
possibilitats i moviments.

L’ecosistema del joc es basa en l’articulació 
de l’espai a través d’una retícula clara i 
entenedora, amb dos amples de cruixia, la 
de l’espai recorregut de 1,5 m i la del espai 
de descobriment de 3 m.  És per tant i en 
essència, la necessitat de donar accessibil-
itat a l’espai, la que ens articula l’entorn i 
el converteix en un paisatge interactiu que 
amaga i sorprèn amb una gran riquesa de 
joc i descobriment.
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